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L'objectif de cette étude est a la fois : (i) depwser une modélisation du comportement du défemerugby,
de sa prise de décision et de son action motiicet(ceci dans le but de proposer un simulateentdainement
pour les attaquants intégrant un défenseur vimetactif, paramétrable en fonction de son nivé‘axpertise.
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INTRODUCTION

Le travail présenté ici s’inscrit dans la suite riBusérie de travaux menés depuis quelques
années sur l'analyse des situations de duels 1 es rugby. Plus précisément, ce sont les
situations de duels présentant des tentatives ii¢e fele corps de l'attaquant qui nous
intéressent. Plus concrétement, lors d’un stries.11 I'attaquant n'a que deux possibilités en
termes de stratégies motrices pour effacer le détenproposer un mouvement avec ou sans
feinte. Comment s’y prend-il ? Comment s’organisé gour faire croire & une fausse
direction et trés vite en initier une autre.

METHODES

La premiére étape de ce travail s'était attach@&xporer les déterminants biomécaniques
différenciant les stratégies de feintes et de momiés (Brault et al., 2010). Ainsi, il avait pu
étre mis en évidence des paramétres exagérés iatis@ia lors des feintes de corps, trahissant
chacun deux logiques : la volonté d’attirer I'atten sur des informations trompeuses
(exagérées) et de cacher une réorientation pratimeasquant certains autre parametres plus
« honnétes » (minimisés) et jugés comme fondamenpawir permettre une réorientation
imminente et soudaine.

La seconde étape de ce travail a consister a coafgreen quoi I'expertise permettrait de
détecter de maniére plus efficace les mouvementéeitde. En somme, répondre a la
question : Pourquoi I'expert est-il plus performant la détection des mouvements de feinte ?
Cette étape a eu pour objectif de mettre en liginfi@rmations cinématiques (exagérées et/ou
minimisées) données par l'attaquant avec I'évotytaans un premier temps, de la prise de
décision du défenseur, puis dans un second teraps,l'@volution de sa réponse en action.
Les résultats ont permis de mettre en évidence deoses : (i) que I'expert, contrairement au
novice, est plus sensible aux informations miniegsédites « honnétes »), sans étre trop
influencé par les informations exagérées (diteorpeuse ») (i) que I'expert, de part ses
capacités motrices supérieures, est en mesurgatedael’initiation de son déplacement, et
ainsi d’attendre des informations visuelles pludipentes pour sa prise de décision.
Aujourd’hui, I'étape finale consiste a incorporess|données biomécaniques, perceptivo-
décisionnelles et motrices des deux protagonistaseillies au cours de ce processus et a les
intégrer dans une modélisation nous permettantodérdler le déplacement d’'un défenseur
virtuel en réponse a des tentatives de feinte m) d’'un réel attaquant. Ce challenge passe
par une étape de modélisation du comportement énsiEur, en fonction de son niveau
d’expertise, puis par une étape de mise en prapgu@ettant la mise en situation d’'un réel
attaquant face a un défenseur virtuel interactif.
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CONCLUSION

L’objectif de cette étude est ainsi, a la fois) (le proposer une modélisation du
comportement du défenseur, de sa prise de décddiae son action motrice (ii) et de
proposer un simulateur d’entrainement pour lesgatats intégrant un défenseur virtuel
interactif, paramétrable en fonction de son nivdaupertise.

Nous montrons ici comment la modélisation que rmoegosons, en intégrant les différentes
stratégies visuelles des défenseurs experts etamMeurs différentes sensibilités a une méme
quantité d’information et enfin leurs différences termes de stratégies et de capacités
motrices, est en mesure de recréer une interactémtible et de qualité entre un réel attaquant
et un défenseur virtuel.
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