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Le paradigme de l'occlusion spatiale représente apmroche méthodologique classique pour déterméser
indices visuels anticipatoires utilisés par lesjats dans les taches d'interception. Si la méttomielconsistait
jusqu’alors & masquer des indices visuels spéefiqu I'aide d'un cache pour priver le joueur d'seirce

d’information, certaines études proposent aujowidde supprimer les indices visuels. Bien que cettevelle

forme d'occlusion se traduise par un manque inftifntBune autre nature, aucun questionnement tiéeri
n'est relié a son utilisation et son équivalenda gorme antérieure est présupposée. Cette étymirabut de

comparer ces méthodologies d'occlusion spatialeidel d'une tache perceptivo-motrice.
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INTRODUCTION

Dans les sports duels, les stratégies de prisefodimation visuelle des sportifs sont
envisagées comme un moyen de discrimination dectfopnance et de I'expertise. Pour
objectiver les comportements perceptifs, de nombobercheurs s’appuient sur le paradigme
d’occlusion spatiale afin d’examiner la nature oheces visuels utilisés par les observateurs.
La méthodologie consiste & présenter aux partitspane séquence vidéo sur laquelle est
présenté un sportif qui réalise une action de fets @ue des caractéristiques de la scéne sont
dissimulées de facon sélective. Les participantisetid alors prédire I'événement qui se
produira apres l'arrét de la présentation (e.gsprt duel, la trajectoire de la balle). Une forte
réduction du taux de prédictions justes consécutikacclusion d’un indice visuel indiquerait
que l'information communiquée par celui-ci a I'obsgeur est unique et ne peut pas étre
fournie par une autre source visuelle de la sc@lassiqguement, la méthodologie d’occlusion
consistait a appliquer des caches opaques surékemation expérimentale. Depuis 2006,
certaines études proposent une nouvelle forme sleindilation en « effagant » certaines
parties segmentaires (ou I'équipement) du spoatifla superposition du fond de I'image sur
le premier plan (Muller et al., 2006; Williams &t 2006; Jackson & Mogan, 2007). Pourtant,
bien que ces deux formes d'occlusion spatiale senduent par la quantité d’informations
gu’elles offrent aux observateurs, les travaux wfilisent cette nouvelle forme d’occlusion
présupposent leur équivalence de maniére tacge\(élliams et al., 2006). La présente étude
a pour objectif d’évaluer I'équivalence de ces deéthodologies d'occlusion spatiale dans
une tache perceptivo-motrice.

METHODE

Vingt participants volontaires (Age moyen = 2f.2.4) devaient prédire le plus rapidement
possible la future trajectoire de balle lors d'udehe de retour de service au tennis. Les
participants ont été recrutés au sein de I'optemis de 'UFR STAPS de I'Université de
Rouen (joueurs classés efl"3série). La présentation expérimentale a été aatesth partir

de I'enregistrement de deux serveurs réalisanseesces dans deux directions. Le complexe
« bras+raquette » a été occlus puisqu’il est btabliéque I'acces pour I'observateur a ces
indices est déterminant pour calculer le type dgttoire produite (Abernethy & Russell,
1987 ; Jackson & Mogan, 2007). Trois films ont étdisés : (1) un film ne comportant pas
d’'occlusion (service complet: SC); (2) un préaehtles serveurs avec la zone
« bras+raquette » masquée (occlusion cache : (&) un présentant les serveurs sans
ragquette ni bras qui la tient (occlusion fond : OBgux variables dépendantes ont été prises
en compte : I'exactitude de la réponse (ER) etihets de réaction des observateurs (TR).
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RESULTATS

Un premier examen des données décisionnelles arénque les participants indiquaient la
direction de la trajectoire souvent aprés I'imdaaite/raquette. Les TR ont alors été convertis
en données nominales : avant ou apres le rebotal lsldle. Aucune différence significative
n’apparait concernant la variable ER en fonctios anditions d’occlusion (Chi 4.52 ; ddl
=2 ;p =0.10) et dans les comparaisons des gonglitleux a deux. Pour la variable TR, les
résultats ont indiqué une différence significatarefonction des conditions (Ch# 8.58 ; ddl
=2 ;p =0.01). Les comparaisons deux a deux ugdiune plus grande valeur du TR en OF
pour les conditions SC et OF (€ki 6.91 ; ddl = 1 ; p = 0.001), ainsi que pourdeaditions
OC et OF (CHi= 6.39; ddl = 1; p = 0.01). Aucune différencgrsficative n’est observée
pour la variable TR entre les conditions SC et OB = 0.01 ; ddl =1 ; p = 0.92).

DISCUSSION

Alors que la littérature indique le plus souveneglans les taches d’interception le temps
alloué a la prise de décision et la précision d&pmnse covarient, les données de cette étude
montrent que les participants expriment des TR phportants en OF que dans les conditions
SC et OC, avec un taux de prédiction équivalens. i€sultats, interprétés d'un point de vue
computationnel suggerent que I'OF influence lepé&tgpost-perceptives de prise de décision
en imposant un traitement ambigu des informatideselles. En effet, la méthodologie OF
viole les relations habituellement entretenueslgmindices corporels du serveur. Puisque la
notion d’incongruité indique une violation des pabbités situationnelles (Bruner &
Postman, 1949), la scéne proposée (un serveurbsagsni raquette) est si inhabituelle et
inattendue qu’elle devient incongrue. Les suje&aieént donc pas en mesure d'utiliser leurs
structures de connaissance pour résoudre la tBaohrevanche, l'utilisation d’'un cache en OC
implique I'existence sémantique du bras et de dmette dans la scéne. Ainsi, 'absence de
différence significative dans I'ER entre SC et Q@igque que le cache, en maintenant les
relations partagées habituellement par les indieenents, ne place pas les sujets face a des
problémes d’incompréhension de la scéne. Ce travaiitre que fonder une réponse a partir
d’indices absents plutdét que sur des indices masquédifie la tadche cognitive. Par
définition, la sélection de la réponse concerne amsportements basés sur la capacité a
résoudre les problémes situationnels. Puisque teblégmes situationnels dépendent des
connaissances accumulées sur la situation qui efelent la perception (Logan, 1988), les
protocoles expérimentaux doivent s’attacher a teception de taches représentatives — ou la
sémantique des scenes visuelles n'est pas violg®ur investiguer les processus de
perception et de décision. Par conséquent, la itépde la méthodologie d’occlusion OF a
objectiver les comportements perceptifs reste atoqpmer.
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